


Пояснительная записка 
Направление: профессиональное самоопределение 

Цель и задачи программы 

Цель программы – развитие творческой, ценностно-смысловой и 

информационной компетенций обучающихся посредством решения задач в сфере 

программирования. 

Задачи: 

Обучающие: 

 Приобщение обучающихся к новым технологиям, способным помочь им в 

реализации своего творческого потенциала. 

 Ознакомление с основными современными профессиями в области 

информационных технологий. 

 Совершенствование основных навыков работы на компьютере и повышение 

интереса к художественно-декоративному творчеству средствами 

компьютерной графики. 

 Формирование представлений об основах программирования. 

 Знакомство с новыми инструментами программ для программирования. 

Развивающие: 

 Развитие креативности. 

 Развитие логического мышления, памяти и пространственного мышления. 

 Развитие внимания, памяти, наблюдательности. 

 Создание условий для повышения самооценки обучающегося, реализация 

его как личности. 

 Формирование потребности в саморазвитии. 

 Формирование целлостного мировозрения, соответствующего 

современному уровню развития информационных технологий. 

 Развитие эстетического восприятия. 

Воспитательные: 

 Активизация познавательного интереса у учащихся к изучению 

компьютерных технологий. 

 Способствование формированию позиивного отношения к активной 

познавательной деятельности. 

 Создание условий для формирования умения преодолевать трудности на 

пути лдостижения цели и доводить начатое до конца. 

 

 

Планируемые результаты освоения курса 
Личностные: 

 Повышение усидчивости – способности проявлять терпение в работе над 

долгосрочными проектами. 

 Повышение внимательности, памяти, наблюдательности 

Метапредметные: 

 Владение информационно-логическими умениями: определять понятия, 

создавать обощения, устанавливать аналогии, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и 

делать выводы. 



 Владение навыками творческого решения разного рода задач. 

 Владение основами самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности, 

прогнозирования последствий своих решений и действий. 

Предметные: 

 Обучающиеся приобретут знания основ программирования в программе 

Scratch . 

 Обучающиеся приобретут знание начальных основ программирования, 

дизайна и анимации. 

 Обучающиеся будут знать об основных профессиях в сфере 

программирования 

 

Календарно-тематическое планирование 

№ 

п/п 

Название темы Тип 

урока 

Кол-во 

часов 

1 Профессия Scratch-аниматор. Scratch-анимация, ее  

особенности и области применения. 

Лекция, 

ПР 

1 

2 Основные инструменты в Scratch. Навигация в 

среде Scratch. Циклы, условие Если 

ПР 1 

3 Обощение. Сборка спрайтов в общую анимациюю  ПР 1 

   3 

 


